JMENO SKOLNi ROK DATUM

9. VYSTRAZNE ZVUKOVE UPOZORNENI

Mate neposedného bratra nebo sestru, kteri neustale okupuji vas pokoj? Mozna mate ve svém
Supliku specidlni denik nebo pamatku, kterou chcete chranit pred zvédavyma oc¢ima. Védéli jste, ze
muzete své zarizeni //code.Node naprogramovat tak, aby vas upozornilo na narusitele?

Vytvorte si svij vlastni osobni program. Sepiste pokyny, jak vytvorit program, a vyhledejte zpétnou
vazbu od ¢lent tymu, abyste méli jistotu, ze je uzivatelsky privétivy a snadno replikovatelny.

Cile
e Rozklad problému za tcelem usnadnéni navrhu, implementace a kontroly program.

e Vyhledani a zaclenéni zpétné vazby od ¢lent tymu a uzivatel s cilem vylepsit reseni tak, aby
splnovalo potreby uzivatela.

e Systematické testovani a zdokonalovani programu.

Materialy a vybaveni
e Systém shromazdovani dat
o /[code.Node

Bezpecnost
Dodrzujte obvyklé bezpecnostni postupy uplatnované v ucebneé.
Postup

Cést 1 — Vybér vstupu

Pri vytvareni zvukového upozornéni na narusitele si mtzete vybrat z nékolika vstupt. Mezi par
prikladd patti vyuziti zmény jasu neboli amplitudy svétla ¢i pohybu detekovaného senzorem
zrychleni. Popremyslejte o riznych situacich a replikujte tyto podminky.

1. Zamyslete se nad tim, kam a jak umistite zarizeni //code.Node, a rovnéz zvolte predmeét, ktery
budete chtit chranit. Tyto proménné budou mit vliv na vstup, ktery vyberete.

2. Jakmile se rozhodnete pro urcity vstup, zapiste si svou volbu a v tabulce 1 v ¢asti
Shromazdovani dat uvedte, proc jste se tak rozhodli.

Cést 2 — Vybér vystupu
1. Nyni je ¢as vybrat vystup. Jak chcete byt na narusitele upozornéni?

2. Jakmile se rozhodnete pro urcity vystup, zapiste si svou volbu a v tabulce 1 uvedte, pro¢ jste se
tak rozhodli.

Cést 3 — Vytvoreni programu a jeho poskytnuti k prvotni zpétné vazbé

1. Vyberte moznost Sensor Data (Data ze senzord) v softwaru SPARKvue a pripojte /code.Node ke
svému zarizeni.

2. Kliknéte na ikonu programu a za¢néte vytvaret prvotni navrh svého programu.
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3. Jakmile se rozhodnete pro prvni test svého programu, ulozte jej podle pokynu ucitele. Pouzijte
nazev, ktery vAm pomuze snadno identifikovat program jako vas vlastni.

4. Napiste svij algoritmus (sadu pokynt) a poskytnéte jej partnerovi k replikaci. Odpovédnosti
vaseho partnera bude uvést zpétnou vazbu k vasemu vychozimu programu a rovnéz sdélit
jakékoli informace tykajici se identifikovanych chyb (¢asti programu, které nefungovaly
spravné). Napiste tyto komentare do tabulky 2 a pouzijte je k ipravé svého programu.

Cést 4 — Uprava vaseho programu a jeho finalizace

1. Na zakladé zpétné vazby od uzivateld provedte ve svém programu nebo algoritmu potrebné
zmény. Ulozte soubor podle pokynt ucitele. Nezapomente jej oznacit jako verzi 2.

2. Po dokonceni jej poskytnéte partnerovi k finalni kontrole.

3. Zapiste poznatky z druhého kola zpétné vazby do komentara v tabulce 3. Na jejich zakladé
provedte findlni zmény ve svém programu nebo algoritmu.

4. Vasim poslednim tikolem bude predlozit finalni algoritmus a uvést podrobny popis toho, jak vas
poplasny systém pomuze uzivateli. Ulozte své findlni soubory podle pokynt ucitele.
Nezapomente je oznacit jako findlni verzi.

Shromazd'ovani dat

Tabulka 1: Moznosti vstupu a vystupu a zduvodnéni

Pouzité prvky Zdavodnéni

Vstup:

Vystup:

Tabulka 2: Prvotni zpétnd vazba od uzivatele

Zpétna vazba od uzivatele: prvni kolo
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Tabulka 3: Druhé kolo zpétné vazby od uzivatele
Zpétna vazba od uzivatele: druhé kolo

Otazky a analyza

1. Vyuzili jste pri vytvareni svého vychoziho programu proces planovani? Pokud ano, jak jste
problém rozlozili?

2. Jakou situaci jste napodobili pri navrhovani svého programu?

3. Objevili jste ve svém vychozim programu néjaké chyby nebo problémy? Pokud ano, jak jste svij
program upravili, aby fungoval spravné?

4. Jaké nejvetsi vyzve jste v ramei této ¢innosti celili a jak jste ji zdolali?
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