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pred zahdjenim prdce je potreba nabit
vSechny motory a senzory

na poitaéi spustime software SAM SPACE

0

USB zasunout do politace nebo do nabijeci
stanice

vytvorime novy projekt

pIné nabité motory a senzory sviti zelené
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nyni je potfeba spdrovat pres bluetooth motory a senzory

zapneme motor nebo senzor
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Ol =) motor sviti Eervené a pokud neni
spdrovdn, tak e sdm vypne

ikona zacne "pulzovat"

klikneme na ni
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Pérovéni panelu
PRIPOJENO BLOKY POBLIZ ME

MOTOREK

%

3 SPAROVAT

Pérovdn( panelu

PRIPOJENO BLOKY POBLIZ ME

MOTOREK

klikneme
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Pdrovani panelu
PRIPOJENO BLOKY POBLIZ ME

MOTOREK

ODPOIIT
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postupné miiZeme spdrovat maximdlné Sest
motorl a senzori

D

po spdrovdni sviti diody motord &i senzorli riznymi barvami
(kromé Cervené)

motory ¢i senzory se vypnou po ukonéeni programu SAM SPACE

na podvozek pFipevnime motory, svételny senzor a RGB diodu

opatrné pripevnime
e pozor pri nasazovdni
otoru do otvoru kola -

auti¢ko je pripraveno k jizdé

Pokud pracuje hajednou vice skupin zdki
s vice pocitaci, tak je vhodné pri
pdrovdni moduld postupovat po
skupindch, aby omylem nedoslo ke
spdrovdni modult jinou skupinou.
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PROGRAMOVANT
* na pracovni plochu vytdhneme vstupni a
vystupni senzory a motory
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PROGRAMOVANT
* propojime vlidkny

PROGRAMOVANL
* nastaveni barvy svitu RGB diody
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nejprve klikneme na ozubené kolecko
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u \ nakonec klikneme na Hotovo

nastavime barvu a jas
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PROGRAMOVANT
* nastaveni otdéeni a rychlosti motord
* levy a pravy motor musi mit smér
proti sobé

* zvolime nastaveni tak, aby auticko jelo
dopredu
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PROGRAMOVANT

nastaveni ovldddni motord z kldvesnice poéitale
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klikneme na ozubené kolecko
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vybereme pismeno
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PROGRAMOVANT
* RGB dioda ovlddanad svételnym
senzorem (pri hodnoté osvétleni
nula dioda nesviti)
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ovlddat jizdu auti¢ka miZeme i pomoci Kontroléru auta

Pokud mdme stavebnici Maker Kit, mizeme jizdu auti¢ka ovlddat
pomoci dvou tlaéitek (BUTTON) - tlagitka drzime v rukou a
chodime za auti¢kem
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PRIPOJIT POHYB SMER 2ZMENIT SMER AUTA ®
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Jjizdu auti€ka nyni ovldddme Sipkami z kldvesnice neEo
nakldnénim tabletu
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Na konci lekce ukonéime program SAM SPACE (hotové

programy mizeme pFejmenovat, zlistanou uloZeny), senzory a

motory se vypnou po ukon&eni softwaru samy, pFip. je miizeme

vypnout ruéné. Demontujeme auti¢ko a uklidime jednotlivé dily 5

do krabicky. Ot S
4 &

Verze 19025761  Detaiy vere

SMART Technologies
33 Research Road NW.
Calgary. AB T2 1¥1
CANADA

Materidl byl vytvoren v programu:

smictvi Technicks podpora

Telef 1.866518.6731 neba +1403.228.5940
Kontakiovat podporu smartech comlcontactsupport

Vystiaha: Tento pociacov programje chrdnén autorskjm zékonem 3
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Ostatni pouzité fotografie jsou vlastni.
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